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Τι παρατηρείτε στην εφαρμογή που είδατε;
2. Πώς μπορούμε να φτιάξουμε κουμπί που να δίνει εντολή στη χελώνα1 να εκτελέσει τη  διαδικασία μαίανδρος;
Κατέγραψε τις υποθέσεις σου:

	

	


Τι μπορείς να κάνεις για να επαληθεύσεις τις υποθέσεις σου;

	


Τι δυσκολίες αντιμετώπισες;

	


Ποια είναι τώρα η απάντησή σου;

	


Ποια είναι η απάντηση της ομάδας σου;

	


Ποια είναι η απάντηση της τάξης;

	


Συμφωνείς; Άλλαξες γνώμη; Ποια ήταν η συμπεριφορά της ομάδας (συμφωνία, διαφωνία, … )

	


        3. Πώς μπορούμε να φτιάξουμε κουμπί που να δίνει εντολή να σβήνει τα σχέδια που έχεις κάνει;
Κατέγραψε τις υποθέσεις σου:

	

	


Τι μπορείς να κάνεις για να επαληθεύσεις τις υποθέσεις σου;

	


Τι δυσκολίες αντιμετώπισες;

	


Ποια είναι τώρα η απάντησή σου;

	


Ποια είναι η απάντηση της ομάδας σου;

	


Ποια είναι η απάντηση της τάξης;

	


Συμφωνείς; Άλλαξες γνώμη; Ποια ήταν η συμπεριφορά της ομάδας (συμφωνία, διαφωνία, … )

	


4. Πώς μπορούμε να φτιάξουμε κουμπί που να δίνει εντολή  για να πάμε στη σελίδα2;
Κατέγραψε τις υποθέσεις σου:

	

	

	


Τι μπορείς να κάνεις για να επαληθεύσεις τις υποθέσεις σου;

	


Τι δυσκολίες αντιμετώπισες;

	


Ποια είναι τώρα η απάντησή σου;

	


Ποια είναι η απάντηση της ομάδας σου;

	


Ποια είναι η απάντηση της τάξης;

	


Συμφωνείς; Άλλαξες γνώμη; Ποια ήταν η συμπεριφορά της ομάδας (συμφωνία, διαφωνία, … )

	


5. Πώς μπορούμε να φτιάξουμε κουμπί που να δίνει εντολή  για να πάμε στη σελίδα3;
Κατέγραψε τις υποθέσεις σου:

	

	


Τι μπορείς να κάνεις για να επαληθεύσεις τις υποθέσεις σου;

	


Τι δυσκολίες αντιμετώπισες;

	


Ποια είναι τώρα η απάντησή σου;

	


Ποια είναι η απάντηση της ομάδας σου;

	


Ποια είναι η απάντηση της τάξης;

	


Συμφωνείς; Άλλαξες γνώμη; Ποια ήταν η συμπεριφορά της ομάδας (συμφωνία, διαφωνία, … )
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· Πώς πρέπει να δώσεις εντολή στο/στη συμμαθητή/συμμαθήτριά σου ώστε να περπατήσει πάνω στο μοτίβο του μαιάνδρου (εικ.1);

Περιέγραψε την εντολή που έδωσες:

	


Τι δυσκολίες συνάντησες:

	


Μήπως πρέπει να δώσεις την εντολή με διαφορετικό τρόπο και με ποιον:

	


Τι εντολή έδωσε η ομάδα σου;

	


Τι εντολή έδωσε η τάξη;

	


Συμφωνείς; Άλλαξες γνώμη; Ποια ήταν η συμπεριφορά της ομάδας (συμφωνία, διαφωνία, … )
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Η παραπάνω εικόνα (εικ.1) δείχνει το μοτίβο του μαιάνδρου που έχει τη ακόλουθη διαδικασία στο MicroWorlds Pro:

για μαίανδρο

στκ

θέσεκατεύθυνση 0

μπ 40

δε 90

μπ 40

δε 90

μπ 40

αρ 90

μπ 40

τέλος

- Άνοιξε το  αρχείο «μαίανδρος» (του MicroWorlds Pro), που βρίσκεται στο φάκελο «μαίανδρος»  στην επιφάνεια εργασία σου.

- Παρατήρησέ την και πες:

· Πόσες σελίδες έχει η εργασία σου, τι υπάρχει στη σελίδα1;

	


· Τι υπάρχει στη σελίδα2;

	

	


- Στη σελίδα1 της εργασίας σου:

· Φτιάξε ένα κουμπί έναρξης, που όταν το πατάς, η χελώνα να σχεδιάζει το παραπάνω μοτίβο (εικ.1). Το κουμπί αυτό να το ντύσεις με την εικόνα του βέλους που υπάρχει στην Καρτέλα Γραφικά.

Περιέγραψε σε ποια Καρτέλα θα γράψεις την παραπάνω διαδικασία, που σχεδιάζει το μοτίβο του μαίανδρου; Το κουμπί έναρξης που θα φτιάξεις τι θα είναι και ποια εντολή θα του δώσεις;

	

	


Τι μπορείς να κάνεις για να επαληθεύσεις αν έφτιαξες το ζητούμενο κουμπί έναρξης;

	


Τι δυσκολίες συνάντησες:

	

	


Μήπως πρέπει να κάνεις κάτι διαφορετικό και τι;

	

	


Τι έκανε η ομάδα σου;

	

	


Τι έκανε η τάξη;

	

	


Συμφωνείς; Άλλαξες γνώμη; Ποια ήταν η συμπεριφορά της ομάδας (συμφωνία, διαφωνία, … )

	


· Φτιάξε ένα κουμπί, που όταν το πατάς, να σβήνει ό,τι έχει σχεδιαστεί. Το κουμπί αυτό να το ντύσεις με την εικόνα της γόμας που υπάρχει στην Καρτέλα Γραφικά.

Περιέγραψε τι θα κάνεις και ποια εντολή θα δώσεις:

	

	


Τι μπορείς να κάνεις για να επαληθεύσεις αν έφτιαξες το ζητούμενο κουμπί, που σβήνει ό, τι έχει σχεδιαστεί;

	

	


Τι δυσκολίες συνάντησες:

	

	


Μήπως πρέπει να κάνεις κάτι διαφορετικό και τι;

	

	


Τι έκανε η ομάδα σου;

	

	


Τι έκανε η τάξη;

	

	


Συμφωνείς; Άλλαξες γνώμη; Ποια ήταν η συμπεριφορά της ομάδας (συμφωνία, διαφωνία, … )

	

	


· Φτιάξε ένα κουμπί, που όταν το πατάς, να πηγαίνει στη σελίδα2 της εργασίας σου.

Περιέγραψε τι θα κάνεις για να εισάγεις κουμπί και ποια εντολή θα του δώσεις:

	

	


Τι μπορείς να κάνεις για να επαληθεύσεις αν έφτιαξες το ζητούμενο κουμπί;

	

	


Τι δυσκολίες συνάντησες:

	

	


Μήπως πρέπει να κάνεις κάτι διαφορετικό και τι;

	

	


Τι έκανε η ομάδα σου;

	

	


Τι έκανε η τάξη;

	

	


Συμφωνείς; Άλλαξες γνώμη; Ποια ήταν η συμπεριφορά της ομάδας (συμφωνία, διαφωνία, … )

	

	


· Φτιάξε ένα κουμπί, που όταν το πατάς, να πηγαίνει στη σελίδα3 της εργασίας σου.

Περιέγραψε τι θα κάνεις για να εισάγεις κουμπί και ποια εντολή θα δώσεις:

	

	


Τι μπορείς να κάνεις για να επαληθεύσεις αν έφτιαξες το ζητούμενο κουμπί;

	

	


Τι δυσκολίες συνάντησες:

	

	


Μήπως πρέπει να κάνεις κάτι διαφορετικό και τι;

	

	


Τι έκανε η ομάδα σου;

	

	


Τι έκανε η τάξη;

	

	


Συμφωνείς; Άλλαξες γνώμη; Ποια ήταν η συμπεριφορά της ομάδας (συμφωνία, διαφωνία, … )

	

	


· Μήπως ήρθε η ώρα να αποθηκεύσεις την εργασία σου;

- Πάνω στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή σου υπάρχει ένας φάκελος με το όνομα «μαίανδρος» και μέσα σε αυτόν το φάκελο βρίσκεται ένας άλλος φάκελος με όνομα «εικόνες», όπου έχεις αποθηκεύσει  μερικές εικόνες σχετικές με το σχέδιο του μαιάνδρου, που βρήκες στο διαδίκτυο.

- Παρακάτω υπάρχουν διευθύνσεις στο διαδίκτυο, όπου μπορείς να μάθεις περισσότερα για το σχέδιο και την ιστορία του μαιάνδρου:

· http://www.hellenicpantheon.gr/Lex-Ma.htm
· http://users.ach.sch.gr/pchaloul/geometriki-epokhi/keramiki.htm
· http://www.theogonia.gr/theoi/theoi_mi.htm
· http://www.hecucenter.ru/gr/emblema.htm
- Στη σελίδα3 της εργασίας σου στο MicroWorlds Pro:

· Βάλε δύο εικόνες σχετικές με το σχέδιο του μαιάνδρου και στη συνέχεια ηχογράφησε τον εαυτό σου να λέει κάτι σχετικό για αυτές.

Περιέγραψε τι θα κάνεις για να εισάγεις τις εικόνες και πώς θα κάνεις την ηχογράφηση:

	

	

	


Τι μπορείς να κάνεις για να επαληθεύσεις ότι τα κατάφερες;

	

	


Τι δυσκολίες συνάντησες:

	

	


Μήπως πρέπει να κάνεις κάτι διαφορετικό και τι;

	

	

	


Τι έκανε η ομάδα σου;

	

	

	


Τι έκανε η τάξη;

	

	

	


Συμφωνείς; Άλλαξες γνώμη; Ποια ήταν η συμπεριφορά της ομάδας (συμφωνία, διαφωνία, … )

	

	

	


· Βάλε έναν υπερσύνδεσμο, που να έχει σχέση με το σχέδιο και την ιστορία του μαιάνδρου. 
Περιέγραψε τι θα κάνεις για να εισάγεις υπερσύνδεσμο:

	

	


Τι μπορείς να κάνεις για να επαληθεύσεις ότι τα κατάφερες;

	

	


Τι δυσκολίες συνάντησες:

	

	


Μήπως πρέπει να κάνεις κάτι διαφορετικό και τι;

	

	


Τι έκανε η ομάδα σου;

	

	


Τι έκανε η τάξη;

	

	


Συμφωνείς; Άλλαξες γνώμη; Ποια ήταν η συμπεριφορά της ομάδας (συμφωνία, διαφωνία, … )

	

	


· Μήπως ήρθε η ώρα να αποθηκεύσεις την εργασία σου;



Κατέγραψε τα συμπεράσματά σου:

Στο περιβάλλον του MicroWorlds Pro:

- Στη σελίδα1 της εργασίας μας:

· Πώς μπορούμε να φτιάξουμε κουμπί που να προγραμματίζει τη χελώνα1 να εκτελέσει τη  διαδικασία μαίανδρος;
	

	


· Πώς μπορούμε να φτιάξουμε κουμπί που να δίνει εντολή να σβήνει τα σχέδια που έχεις κάνει;
	

	


· Πώς μπορούμε να φτιάξουμε κουμπί που να δίνει εντολή  για να πάμε στη σελίδα2;
	

	


· Πώς μπορούμε να φτιάξουμε κουμπί που να δίνει εντολή  για να πάμε στη σελίδα3;
	

	


- Στη σελίδα3 της εργασίας μας:

· Πώς μπορούμε να ηχογραφήσουμε στο MicroWorlds Pro;

	

	

	


· Πώς μπορούμε να εισάγουμε υπερσύνδεσμο στο MicroWorlds Pro;

	

	

	





 

- Στην παραπάνω εικόνα (εικ.1) βλέπετε το μοτίβο για ένα άλλο σχέδιο μαιάνδρου. Ας ονομάσουμε το μοτίβο αυτό: μαίανδρο1
· Μπορείς να συμπληρώσεις την παρακάτω διαδικασία ώστε αν πατήσεις το κουμπί έναρξης στη σελίδα2 της εργασίας σου η χελώνα να σχεδιάζει το παραπάνω μοτίβο (εικ.1):

για μαίανδρο1

στκ

θέσεκατεύθυνση 0

μπ 40

δε 90

μπ 40

δε 90

μπ 

δε 90

μπ 

αρ 90

μπ 

αρ 90

μπ 

τέλος

Πόσο μπροστά θα προχωρήσει η χελώνα στις θέσεις που δείχνουν τα παραπάνω βέλη;

	

	


Τι μπορείς να κάνεις για να το επαληθεύσεις;

	

	


Τι δυσκολίες συνάντησες:

	

	


Μήπως πρέπει να κάνεις κάτι διαφορετικό και τι;

	

	


Τι έκανε η ομάδα σου;

	

	


Τι έκανε η τάξη;

	

	


Συμφωνείς; Άλλαξες γνώμη; Ποια ήταν η συμπεριφορά της ομάδας (συμφωνία, διαφωνία, … )

	

	


· Μήπως ήρθε η ώρα να αποθηκεύσεις την εργασία σου;


- Καλό θα ήταν να βάλουμε και χρώμα στις σελίδες μας, να είναι ευχάριστες!

· Παρατήρησε την παρακάτω εικόνα (εικ.1), διάλεξε χρώμα και βάλτο σαν φόντο και στις τρεις σελίδες της εργασίας σου:


                                                              (εικ. 1)

· Παρατήρησε την παρακάτω εικόνα (εικ.2), διάλεξε χρώμα και φτιάξε πλαίσιο στο κάτω μέρος των τριών σελίδων της εργασίας σου και βάλε μέσα τα κουμπιά που δημιούργησες:

                                                               

                                                              (εικ. 2)

- Χρειάζεται όμως να δώσεις άλλη μία εντολή, ώστε να σταθεροποιηθούν όλα αυτά που έκανες στη σελίδα σου, να παγώσει δηλ. το φόντο της σελίδας σου. Η εντολή αυτή είναι:

πάγωσεφντ

· Συμπλήρωσε τον παρακάτω πίνακα, που δείχνει τη διαδικασία που ακολούθησες:

	 για να παγώσω το φόντο στη σελίδα1

	1. γράφω στο Κέντρο εντολών την εντολή:

	2. πατάω

	3. τέλος


Να θυμηθείς να εφαρμόσεις την εντολή και στις τρεις σελίδες της εργασίας σου.

- Ήρθε η ώρα να βάλεις τίτλο στην πρώτη και τη δεύτερη σελίδα της εργασίας σου. Διάλεξε ένα τίτλο (εικ.3):


                                                          (εικ. 3)
- Μπορείς να βάλεις ένα εφφέ όταν πηγαίνεις από τη μία σελίδα της εργασίας σου στην άλλη (εφφέ μεταβίβασης) (εικ.4 και εικ.5):


                                                              (εικ. 4)


                                                              (εικ. 5)

· Μήπως ήρθε η ώρα να αποθηκεύσεις την εργασία σου;

Ονοματεπώνυμο:





Ονοματεπώνυμο:





(Εικ.1)





(Εικ.1)





Ονοματεπώνυμο:





Ονοματεπώνυμο:





Ονοματεπώνυμο:





Ονοματεπώνυμο:





(Εικ.1)





Ονοματεπώνυμο:























PAGE  
1

